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1.Общие сведения 

1.1. Настоящее Положение определяет правовые и организационные 

основы проведения Хакатона, направленного на разработку инновационных 

программных решений с применением технологии блокчейн. 

1.2. Основное условие Хакатона – создание децентрализованного 

программного продукта с применением технологии блокчейн. 

1.3. Конкретные направления и задачи Хакатона объявляются в день его 

проведения. 

1.4. Организатором Хакатона выступает OOO "Единый интегратор по 

созданию и поддержке государственных информационных систем – 

UZINFOCOM", осуществляющее свою деятельность в сотрудничестве с 

партнерами. 

 

2. Термины и определения 

В настоящем Положении используются следующие термины и 

определения: 

Хакатон – специализированное мероприятие, в рамках которого 

команды разработчиков создают программные решения в строго 

установленные временные рамки. 

Распределенный реестр данных (Блокчейн) – технология, в которой 

данные распределены в специализированные блоки, при этом каждый новый 

блок связан с предыдущим блоком криптографической подписью. 

Смарт-контракт – договор в электронной форме, исполнение прав и 

обязанностей по которому осуществляется путем совершения в 

автоматическом порядке цифровых транзакций; 

Децентрализованное приложение (DApp) – программный продукт, 

функционирующий на основе технологии блокчейн без централизованного 

управления. 

Жюри – компетентный орган Хакатона, в состав которого входят 

представители Организатора и независимые эксперты. Состав экспертного 

жюри утверждается Инициатором Хакатона. 

Менторы – компетентные специалисты, оказывающие 

консультативную поддержку участникам Хакатона. 

Организатор – OOO "Единый интегратор по созданию и поддержке 

государственных информационных систем – UZINFOCOM" 

Участник – физическое лицо либо команда, зарегистрированные для 

участия в Хакатоне и выполняющие установленные задания в рамках 

мероприятия. 

Победитель – участник или команда, чей проект получил 

максимальную оценку жюри в соответствии с утвержденными критериями. 

 

 



3. Цели и задачи Хакатона 

3.1. Целью проведения Хакатона является стимулирование  

разработки децентрализованных программных продуктов, привлечение 

высококвалифицированных специалистов и создание технологически 

обоснованных решений, имеющих практическое применение в различных 

отраслях экономики. 

3.2. Основная задача Хакатона – создание децентрализованного 

программного продукта с применением технологии блокчейн. 

 

4. Даты и место проведения Хакатона 

4.1. Основные мероприятия Хакатона пройдут с 27 апреля 2025 года 

(13:00-19:00) по 28 апреля 2025 года (9:00-17:30) в Конгресс-холле  

здания Министерства цифровых технологий Республики Узбекистан, 

расположенному по адресу: г. Ташкент, ул.Иброхима Муминова, 4. 

4.2. Церемония награждения победителей Хакатона состоится 28 апреля 

2025 года в Конгресс-холле здания Министерства цифровых технологий 

Республики Узбекистан, расположенному по адресу: г. Ташкент, ул.Иброхима 

Муминова, 4. 

 

5. Регистрация и отбор участников 

5.1. Регистрация участников осуществляется в период с 1 марта по  

10 апреля 2025 года посредством официального веб-ресурса мероприятия - на 

платформе Token.uz. 

5.2. К участию допускаются как индивидуальные разработчики, так и 

команды (в составе не более 5 человек). В Хакатоне могут принимать участие 

только граждане Республики Узбекистан. 

5.3. Участники обязаны соблюдать регламент Хакатона, а также 

технические требования, предъявляемые к разработанным проектам. 

5.4. Хакатон состоит из следующих этапов: 

• Подготовительный этап; 

• Основной этап; 

• Финальный этап. 

5.6. При проведении отбора для участия в основном этапе Хакатона 

внимание будет уделено следующим аспектам: 

- предыдущее участие команды в подобных Хакатонах; 

- участие в разработке программного обеспечения в области технологии 

блокчейн. 

5.7. Организатор уведомит команды, отобранные для участия в 

основном этапе Хакатона, за 10 календарных дней до начала Хакатона. 



5.8. Организатор оставляет за собой право не комментировать 

результаты предварительного отбора участников Хакатона, а также не 

рассматривает апелляции по итогам отбора. 

5.9. В основном этапе Хакатона могут принять участие только  

7 команд. 

5.10. В случае, если на Хакатон зарегистрировалось 7 или менее команд, 

то на подготовительном этапе Организатор не проводит их предварительный 

отбор для участия в Хакатоне. 

5.11 В случае, если на Хакатон зарегистрировалось менее 5 команд, 

Организатор вправе отменить его проведение, уведомив зарегистрированных 

участников не позднее чем за 10 календарных дней до назначенной даты. 

 

6. Этапы проведения Хакатона 

Хакатон включает в себя следующие основные этапы: 

6.1. Подготовительный этап: 

-  создание веб-страницы Хакатона на платформе Token.uz; 

- проведение информационной кампании в социальных сетях и 

профессиональных сообществах; 

- регистрация участников; 

- предварительный отбор команд для участия в Хакатоне. 

6.2. Основной этап: 

- официальное объявление условий и задач Хакатона; 

- знакомство с членами Экспертного жюри; 

- разработка программных решений в установленные сроки; 

- консультирование участников менторами и членами жюри. 

6.3. Финальный этап: 

- презентация созданных решений; 

- оценка представленных проектов членами жюри; 

- определение победителей; 

- объявление победителей и вручение призов. 

 

7. Призовой фонд 

7.1. Общий размер призового фонда Хакатона составляет 100 000 000 

(сто миллионов) сумов. 

7.2. Призовой фонд распределяется следующим образом: 

Победителю, занявшему 1 место – 50 000 000 (пятьдесят миллионов) 

сумов. 

Участнику, занявшему 2 место – 30 000 000 (тридцать миллионов) сумов. 

Участнику, занявшему 3 место – 20 000 000 (двадцать миллионов) сумов. 

7.3. Денежный приз распределяется равномерно между Участниками 

команд, занявших 1-3 места и выплачивается Инициатором в течение 60 



(шестидесяти) дней после даты финала Хакатона. Условия выплаты призового 

фонда определяются Организатором. 

7.4. В случае заинтересованности Организатора в дальнейшем развитии 

проекта Победителя Хакатона, Победителю со стороны Организатора будет 

оказана поддержка в рамках партнерства. 

 

8. Состав Экспертного жюри 

8.1. Экспертное жюри состоит из представителей Организаторов, 

партнеров и спонсоров Хакатона, а также иных лиц по согласованию с 

Инициатором Хакатона в количестве 5 человек. 

 

9. Критерии оценки 

9.1. Представленные проекты жюри оценивает по следующим 

критериям: 

• Техническая реализация: качество кода, использование смарт-

контрактов, интеграция с блокчейн-сетями - 10 баллов; 

• Инновационность: насколько уникальна идея? – 5 баллов; 

• Социальная значимость и практическая польза: решает ли проект 

реальную проблему? – 5 баллов; 

• Соответствие законодательству: соответствие проекта 

законодательству Республики Узбекистан и международному 

законодательству, а также стандартам – 5 баллов; 

• Бизнес реализация: эффективность моделей и механизмов разработки 

и управления проектами, а также размер финансовой ценности, которую 

может принести проект – 5 баллов. 

9.2. Окончательная оценка проектов осуществляется жюри на основании 

совокупного количества баллов. 

9.3. Для анализа кода, участникам необходимо использовать git 

репозиторий предоставленный со стороны Организатора. 

10.Техническое обеспечение 

10.1. Организатором не предоставляется оборудование для работы 

участников. Участники Хакатона должны использовать собственные 

персональные компьютеры и иные устройства, необходимые для работы над 

проектами и выполнения заданий конкурса.  

10.2. Организаторы Хакатона предоставляют участникам бесплатный 

доступ к сети Интернет на протяжении всего времени проведения Хакатона. 

10.2. Участникам Хакатона разрешается использовать технологии 

искусственного интеллекта для повышения эффективности разработки 

программных решений. 

 

 



11. Права на разработанные решения 

11.1. Организатор оставляет за собой право использования 

представленных решений в целях дальнейшего развития технологических 

инициатив. 

 

12. Скрытая часть положения для участников по направлению. 

12.1. Скрытая часть положения для участников по направлению указана 

в Приложении №1, которая будет оглашена в день начала Хакатона. 

 

13. Контактная информация 

13.1. Все вопросы, касающиеся проведения Хакатона, можно направлять 

через форму обратной связи на веб-странице мероприятия на платформе 

Token.uz. 

 

14. Заключительные положения 

14.1. Организаторы оставляют за собой право внесения изменений в 

настоящее Положение, уведомляя об этом участников на официальном сайте 

мероприятия. 

14.2. Факт регистрации и участия в Хакатоне означает полное согласие 

с условиями настоящего Положения. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


